
Hackathon

Cognitif

3 jours 
pour explorer de futures pistes 

professionnelles



Evènement développé et piloté par une 

équipe pédagogique & d’entrepreneurs

Pascale Colé

Professeur de Psychologie Cognitive
Co-responsable du Master de 
Sciences Cognitives
Responsable de l’équipe Langage du 
LPC
Editrice en chef de L'Année 
Psychologique/Topics in Cognitive 
Psychology

Julie Abbou 
Ingénieur de recherche, ILCB
Institut Langage, Communication, 
Cerveau

Saïd Laoui
Coach Business & consultant pour 
Startup
Expert certifié PMP & Agile en 
pilotage projet
Pitch trainer à l’Accélérateur’M
Managing Director NeuTigers
(startup IA)

Nicolas Rochet 

Phd Neurosciences cognitives
Data Scientist & Entrepreneur
Co-fondateur du LICA

Marie Breziski

Coordinatrice de Pepite Provence 
, Aix Marseille Université 



Partenariats Sponsors



Un évènement labélisé Pepite Provence 



Objectifs

Vers de Nouvelles compétences

• Valorisation des connaissances.

• Opportunités & employabil i té.

• Travai l  créati f  et  col laborati f .

• Construire un projet  R&D.

• Culture entreprise & esprit  startup.

Créer des passerel les 

Université & Entreprise

• L’innovation au service de la société civi le.

• Co-développement & Partenariats

• Développer son réseau 

• Réseau d’Alumnis



Equipes & Thématiques

Education
Communication

Formation

Santé 
& 

bien êtreIntelligence
Artificielle

UX
Ergonomie

Interface
Homme 
Machine

R&D

Etudiants 2ème année 

Master Sciences 

Cognitives

5 équipes



Critères

d’évaluation
 Viabilité du projet

 Qualité de la présentation 

 Faisabilité technique & organisationnelle

 Originalité du projet

 Valeur pour le marché

 Professionnalisme et dynamique de l’équipe



Jury scientifique & professionnel

Pascale Colé
Professeur de Psychologie Cognitive
Co-responsable du Master de Sciences Cognitives
Responsable de l’équipe Langage du LPC
Editrice en chef de L'Année Psychologique/Topics 
in Cognitive Psychology

Julie Abbou 
Ingénieur de recherche, ILCB
Institut Langage, Communication, Cerveau

Saïd Laoui 
Coach Business & consultant pour Startup
Expert certifié PMP & Agile en pilotage projet 
Managing Director NeuTigers (startup IA)

Nicolas Rochet 
Phd Sciences cognitives Neurosciences
Data Scientist & Entrepreneur

Jean-Louis Berthole

Responsable Capital & Innovation chez 

Crédit Agricole Alpes Provence

Marlène Kors ia

Responsable du Service Formation Continue 

Entrepreneuriat et Digital chez CCI Marseille-

Provence,

Laurence Eloy-Perr in

Responsable de la Diversité

Direction Orange Sud-Est

chez Orange

Vincent Berge
CEO at Crocos-Go-Digital

vice-président de la French 

Tech

Prés ident  

du  Jury

Didier Garcia
Directeur Pôle Ergonomie et FOH

SERES Technologies 

Driss Sadoun
Docteur en informatique 

Chercheur associé ERTIM 

Porteur du projet PostLab

Raphael Mizzi
Enseignant Chercheur en 

Psychologie Cognitive

Laboratoire de Psychologie cognitive

François Bernier
Responsable Plateforme Prototypage

Ecole Mine Saint Etienne

Evelyne Marchet t i

Directrice Pepite Provence 

Enseignant Chercheur en 

Neurosciences



Le déroulé

• 09h : accueil / introduction

• 09h30 : lancement –travail en 
groupes

• 11h  : Atelier 
« problématique »

• 12h30 : déjeuner

• 14h : Travail en groupes

• 16h : Atelier « Propriété 
intellectuelle »

• 19h : fermeture

• 09h : Travail en groupes

• 09h30 : atelier « Business 
Model Canevas »

• 10h :Travail en groupes 

• 12h30 : déjeuner

• 15h : atelier « éthique »

• 17h : atelier « pitch »

• 19h : fermeture

• 09h : Travail en groupes

• 10h30 : pitch blancs

• 12h30 : déjeuner

• 14h – 15h30 : Travail en groupes

• 16h00 : dépôt des présentations sur la 
plateforme.

• 16h30 : Finale

• 17h30 : délibération & remise des prix
• 18h00 : cocktail  

Mercredi 29 Janvier 
2020

Jeudi 30 Janvier 2020 Vendredi 31 Janvier 2020



Kit d’outils pour les participants 

Post-It & 
stylos

Lego

Pâte a 
modeler

Ressources
prototypage

Story 
telling

Business 
model

technologies

Caneva
Pitch

Gestionnaire 
de tâches

Messagerie
instantanée

Carte 
mentale


