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Un evenement labélisé Pepite Provence

AVIGNON Carmppas de Cardarne Région académique

UNIVERSITE PROVENCE ALPES COTE DAZUR pépite
PROVENCE

SE METTRE DANS LA PEAU -
D’UN CHEF D'ENTREPRISE ! DECOQVRIR

gestion ae projet

36h chrono 0 o créeation

Entrepreneur 1 jour 0 Fr UN STATUT SPECIFIQUE 0

Entrepreneuriales - POUR SE LANCER EN TOUTE

Learn & Lunch SECURITE!

Les Idéesfricheurs

WEF Innovation Week-end IAE SE LANCER » Statut spécifique de
murir son projet I’étudiant entrepreneur

Golden Trophy @3 2end Urir st yje
Talks / Master Class / Rencontres Peplte ot lnncer <a hoite ! * Unaccompagnement
Salons - : : e par des professionnels

PROVENCE *  Une formation pratique

LES COMPETENCES » Dédier son stage de fin

INCONTOURNABLES POUR _ d'étude a son projet
ENTREPRENDRE ! * Accés a un espace de coworking

* Miseen relation développement de réseaux
* UE «esprit d’'entreprendre » 0 SE FORMER » Expertises et évéenements gratuits
* DU Devenir Entrepreneur
* Master 2 Master économie de ke ,
I'entreprise et des marchés clefs du chej
Modules sur I'entrepreneuriat dentreprise
/interventions

compertences

@pepiteprovence @ 2




sserelles
& Entreprise

' ValotiSEEie de:s. c-o.rrn, fS» vation au service de la société civile.
" OPpoSICheges -&impl"@y% ‘Co'-développement & Partenariats
« Deévelopper son réseau

« Construire un projet ' R&D. e d’Alumnis

e Culture entreprise & esprit startup.



Etudiants 2¢™me année
Master Sciences
Cognitives

5 equipes

Equipes & Thématiques

Interface
Education Hommae
Communication Machine
Formation -
o Santé
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Intelligence bien étre
Artificielle
R&D
UX
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Jury scientifique & professionnel

Président _.

Jean-Louis Berthole Marléne Korsia Laurence Eloy-Perrin Evelyne Marchetti
Responsable Capital & Innovation chez Responsable du Service Formation Continue Responsable de la Diversité Directrice Pepite Provence
Crédit Agricole Alpes Provence Entrepreneuriat et Digital chez CCI Marseille- Direction Orange Sud-Est Enseignant Chercheur en
Provence, chez Orange Neurosciences
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Didier Garcia Driss Sadoun Raphael Mizzi Francois Bernier Vincent Berge
Directeur P6le Ergonomie et FOH Docteur en informatique Enseignant Chercheur en Responsable Plateforme Prototypage (_ZEO a,t (_Zrocos-Go-DigitaI
SERES Technologies Chercheur associe ERTIM Psychologie Cognitive Ecole Mine Saint Etienne vice-president de la French

Porteur du projet PostLab Laboratoire de Psychologie cognitive Tech



Le déroulé

Mercredi 29 Janvier Jeudi 30 Janvier 2020 Vendredi 31 Janvier 2020

2020
09h : accueil / introduction 09h : Travail en groupes 09h : Travail en groupes
09h30 : lancement —travail en 09h30 : atelier « Business 10h30 : pitch blancs
groupes Model Canevas »
12h30 : déjeuner
11h : Atelier

: : 10h :Travail en groupes
« problematique » 14h — 15h30 : Travail en groupes
12h30 : déjeuner

12h30 : dejeuner 16h00 : dépdt des présentations sur la

15h : atelier « éthique » plateforme.
14h : Travail en groupes
17h : atelier « pitch » 16h30 : Finale
16h : Atelier « Propriété
intellectuelle » 19h : fermeture 17h30 : délibération & remise des prix

19h : fermeture 18h00 : cocktail



Kit d’outils pour les participants

Messagerie et
INEREREE technologies Pate a
modeler
Carte
mentale Gestionnaire PO:tilt &
de tiches Stqry SLYyIOS
telling
Lego
Caneva Ressources
Pitch . prototypage
Business

model



